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Una luminosa anteprima ... 

prossimo numero - aprile 2015

IL MISTERO DEL CUBO NEROINTRODUZIONE ALLA COLLANA
Esordisce nel panorama del fumetto, Karmando, investigatore abile e quan-
to mai distratto. Dalle sembianze e dai modi certamente poco convenzionali 
se non paradossali.
Coadiuvato dalla bella Clara con l’immancabile cane Frank e la roboante 
presenza della fiera e scassata Opel Ascona.
Karmando, personaggio un po’ felliniano e molto Peter Falk, tenacemente 
impegnato nella risoluzione di casi di malefatte, fluttua meticolosamente di 
pagina in pagina con fare tentennante, ma perentorio.
Al lettore attento non sfuggiranno dettagli e ritratti intrinsechi all’universo 
Karman, un mondo fatto di luce e ironia, con una speciale attenzione rivolta 
al design.
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WOW!
Riuscite ad aiutare 
il coniglietto a ritrovare 
il suo cappello?

SOLUZIONI:
TROva Le OTTO dIffeReNZe 1. barba davide - 2. sigaretta Karmando - 3. occhi cervo - 4. orecchio 
Karmando - 5. vignetta Karmando - 6. bicchiere - 7. maglietta Matteo - 8. decorazioni Marnìn.

WOW numero 1

TROva Le 8 dIffeReNZe
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