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KARMANDO - INTRODUCCIÓN
En el resumen principal de la tira cómica aparece “Karmando”, un experto 
detective,  muy distraído, con una imagen poco convencional y excéntrica.
Una hermosa ayudante llamada Clara coopera con él, su inevitable perro 
Frank y un antiguo coche marca Opel Ascona.
Karmando es ese tipo de personaje un poco inspirado en Fellini y un poco 
Peter Falk, constantemente comprometido en la búsqueda de soluciones a 
sus inquietantes casos; inmerso en ellos con un tono vacilante aunque de 
modales autoritarios.
Todos los lectores atentos, se darán cuenta de la cantidad de detalles y 
recuerdos del universo de Karman, hechos de la iluminación y la ironía con 
una atención especial al campo del diseño.
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Por supuesto, 
lo recuerdo

... Y aquel día 
con la pelota 

de BALONCESTO?

Jajaja!! 
Fue culpa 
de Clara

Ah! Entonces fuiste 
tú la que me tiró la 
pelota aquella vez ?!

Por supuesto!, no hacías 
más que tirarnos la 
pelota a las chicas como si 
fuéramos enemigas…
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Jajaja Por cierto, el día 
del concurso. Lo 

recordáis?
Si, claro!

Concurso de 
iluminación para 

jóvenes creativos 

Edmondo, hace 
bien en estar en 

silencio, sabe 
que no olvido 
lo que le hizo 

a mi mochila 
aquel día! La 

adoraba!
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Os pido, señores, que lo 
hagáis de tal forma que 

no se enteren que lo 
hice yo

Pero, espera: el 
culpable fue 

Karmando

Una sola cosa 
que debía hacer: 

mantener la 
boca callada, 

solo 
una …

Qué?!?

Espera! 
Contaré todo 
desde el 
principio. 
Nunca he 
tenido 
manera de 
hacerlo.
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Maestro! Edmondo se 
burla de mí y me tira 
cosas (Idiota) escrito 
en la silla

Los terremotos 
están causados 

por…
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Os estaba 
explicando...

Que los ter-
remotos 

están 
causa-

dos 
por...

Dios 
Mio!! 

Estaba 
real-

mente 
cabre-

ado!

En-
tonces? 
Como lo 

hacemos 
para el CON-

CURSO?

Pues…

PA-
RAD !
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Se supone que Clara 
habrá avisado a Kar-
mando de la reunión 
de hoy

No, no lo creo, el 
no es esa clase 
de persona

Pero 
el no 

está. Es-
pero que no 

se encuen-
tre mal.

Has estado en 
su casa?

Y hablaste con 
él?

SI

Si, 
lo hice! Es-

toy segura que lo 
hace para quedarse 
en casa y cogernos 

ventaja.

Espera-
mos a acabar 
las clases y 
vamos a bus-

carle!



11

Si, OK! Como po-
demos entrar 
así a clase?

El descanso 
será más …  
pronto ….

Es 
una suerte 

que contin-
uemos vivos! El 
nos busca para 

matarnos!!!

Vamos!! Es 
nuestro profesor 

no puede hacer-
nos nada

El descanso 
será más.. 
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Horas más tarde...

El-
los dicen: 
Hacer enfadar 
al maestro! Es 
divertido...

SHH…

Es la casa 
de 

Karmando

TOC TOC
TOC
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Compañeros!
Hola 

a todos...
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Me 
adelanté

Y 
por qué no 
has venido 

hoy al 
colegio?

Me puedes ex-
plicar que estas 

haciendo?
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Si, ya nos lo po-
drias decir... el 

profesor nos ha 
masacrado y tú 

de fiesta en tu 
casa

Hey! Espera! Estas son las 
protecciones. Yo trabajo 

con seguridad…

Finalmente esta 
mañana acabé la 
habitación

Y el par-
aguas 
para que 
lo neces-
itas?

Para las ex-
plosiones de 

pintura…
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Que quieres decir 
con ‘explosiones 
de pintura’?

Que diablos has hecho 
con las lámparas?

Entrad compañeros! 
Todavía queda traba-
jo por hacer…

Ten-
go un mal pre-

sentimiento
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Mira esto: es 
muy sencillo, 
tienes que ajus-
tar el tempo-
rizador de la 
bomba, cuando 
encaja el aire 
entra dentro 
de los glo-
bos llenos 
de pintu-
ra…

Haciéndolos 
explotar

Pero 
por qué?

Arte contem-
poráneo, car-
iño!

Toma el 
paraguas

No, gracias! Salgo de 
la habitación
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Karman-
do, que 
es ese 
ruido?

Oh Dios Mio …
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Y 
entonces... Y supongo que ex-

ploto en mi mochila.

No, con tu mochila se cubrió la lámpara en 
el momento del vuelo

Que cobarde!
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Puedo garantizar que el 
resultado fue excelente!

Por supuesto! 
Ganamos el 
primer premio! 
En la cara de 
aquel chico 
que nos dijo 
que nos cal-
laramos 
que su lám-
para era 
mejor!

Jajajaja! Lo re-
cuerdo: era uno de 

nuestra escuela, 
llego y nos dijo 

que el había nac-
ido para ganar, 

desafiando a Dav-
ide y los demás. Un 

loco de verdad!

Quizas 
nos pasamos 

un poco con 
el. Recuerdas 

cuando nos bur-
lamos de él? Es-

taba negro de la 
rabia…
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Una calurosa 
bienvenida a todos 
los 
padres asistentes

Y un gran 
‘adios’ 

a todos 
vuestros hi-

jos

Estoy contento de anunciar 
la octava edición del ‘’con-
curso de iluminación junior’’! 
En breves minutos podrán 
admirar las piezas diseña-
das por nuestros estudi-
antes, detrás de esta 
cortina.
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Ellos nos 
mostrarán 

los traba-
jos que han 
hecho para 

llevarse 
el primer 

premio! 
Espera-

mos que 
real-

mente os 
guste el 

show!

Y en el caso que necesiten 
vomitar, los aseos están 

junto al puesto de los hot-
dogs, cerca del paseo. Bue-

na suerte!

Oh Dios Mios, 
Dios Mio estoy ansioso 

porque empiece

Guarda 
las fuerzas, 

Matteo
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Te quedaras sín 
cuando veas mi 

lámpara

Estoy expectante 
por ver las cosas 

que sabes hacer…

Davide, este chico está loco

Pero, de donde viene?
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Que 
ganas!

Empe-
zamos 
el show 
con la 
lámpara 
de Dav-
ide Dia-
mantini

Mantener la sonrisa, 
mantener la sonrisa, 
mantener la sonrisa
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Para seguir con 

la lámpara dis-

eñada por Mat-

teo Ugolini

Y este quin 
diablo es…

 Karmando. 
Sin apellido. 

KARMANDO?

UPS!
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Hey Clara! Aquí está 
Edmondo para desintegrar 

la lámpara

Has firmado tu 
condena Edmondo

Y ahora es 
el turno 
de...

Maldito 
avión, 

hace un 
ruido in-

fernal.
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Yo te derrotaré!
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Creo que dijimos lo que quisimos en 
ese momento...Aunque pienso que 

nos pasamos

Eramos solo 
niños, creo que 

es normal

Bien, propongo 
brindar…

Por nuestra empresa! 
Quien nos lo diría?!

Por Karman! Por nosotros!
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La noche siguiente
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Pero, que 
diablos 

está pas-
ando?
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GUAU GUAU, 
FRANK CALLATE!

CLICK
HOLA?

Hola,  
inspector Karmando?

SI

Un robo muy 
extraño 
acaba de 
suceder
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Vamos Frank! Ten-
emos un caso que 

resolver.
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  Vamos 
Frank! 

Salta! 

Vamos!

Eh Frank... 

cuando 
lleguemos no 
hagas como 

la última 
vez:

que babeaste 
sobre las huel-
las, aparte del  

asco que me da, 
complica las 

cosas.
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Aquí es, he-
mos 

llegado!
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Todavía no se real-
mente que ha podido 
suceder ahí dentro!

Si, yo 
tampoco

Vamos a 
aclarar sus 

mentes, Frank!

Os lo juro: no 
recuerdo 

nada
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Aquí estas! Karmando, esta vez es 
diferente

Dime 
todo lo 

que sepas.

Todas las lámparas 
han desaparecido

No hay huellas, ni 
objetos movidos!

Y te diré algo más: en el 
momento del robo el direc-

tor estaba en la oficina.
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Vine aquí porque 
tenía que hacer 
un importante 
trabajo el cual 
me obligaba a 
permanecer 
aquí durante 
toda la no-
che.

Entré, cerré la 
puerta principal 

como de costum-
bre y guardé las 
llaves en mi bol-

sillo. Despues 
de un duro 

trabajo, em-
pecé a ador-

mecerme.

mIRA
..

el hecho es que yo soy la 
unica persona que tiene 

las llaves y… todavía 
las tengo en mi 

bolsillo

El que entró no forzó 
la puerta… Siempre es-
tuvo cerrada! Antes y 
después. 

Parece como si las lám-
paras hubierán desapa-
recido , no hay ventanas, 
no hay salida alternati-
va a la puerta.
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Ha dejado solo estas… 
y algunas otras.
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Entonces ...
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Edmondo tiene 
razón,, frank. 
Estamos 
tratando con 
un fantasma

ARGHH… Frank, 

para! Me 

vas a 

romper 

el pan-

talón…
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Y VOILÀ!

BRAVO 
FRANK!
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Mira esto, me has roto toto 
el pantalón … la llave ha 

quedado

… colgando

… de un hilo!

Estamos 
pensando en lo 

mismo?

Creo que si, 
Clara.

Teneís un 
almacen 
por aquí?

Necesitamos 
saber donde 

está, inmediata-
mente!
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Mira esto! Aquí está el 
almacén

Minutos más tarde…

Entonces busca…
busca…busca… 
aquí es el último!

CLARA ..

Debes ver lo 
que he 

encontrado!
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Asi que...

no ha visto nada, a nadie, alguien que 
pudiera haberle seguido dentro de la 
oficina para dormirlo o algo similar, 
director?

Si no 
había 
nadie, es-
tamos en 
un punto 
muerto.

Estaba 
solo, se 
lo repito, 
estoy se-
guro.
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Me puede 
explicar 
porque esos 
portazos, 
Karmando?

Señoras y señores…

Este perro… ha resuelto el caso…

Que quiere decir?

En qué sentido?

Ha resuelto el 
caso?

Exactamente!

Y además 
es increí-
ble lo mu-
cho que su 

perfil se 
asemeja 
al de un 
conejo!
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Os lo explico... Me ha venido a la mente 
cuando Frank me ha
roto los pantalones

Vamos a pensar to-
dos: esta habitación 
no tiene ventanas, 
la única manera de 
entrar en la oficina 
era por la puerta que 
estaba cerrada con 
llave.

Y 
aunque parezca im-

posible robar tal canti-
dad de lámparas para 

salir por la puerta de una 
habitación cerrada…, 

una posibilidad de sal-
ida hay!
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Ah si? 
Y cual 

es?

Aquella…

La de 
abajo…
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JAJAJA! Si, 
claro: ‘Kar-

mando y las 
hormigas 
roba-lam-

paras’ en 
los cines, 

pronto.

Hay un truco que lo 
hace posible.

Solo necesi-
tas cinta ad-
hesiva, una 
aguja e hilo de 
nylon. Todas 
las cosas que 
Karmando y yo 
hemos encon-
trado en el al-
macén.

Para esto el ladrón 
ya estaba en la hab-
itación y esperó que 
el director se sen-
tara para después 
sedarlo con un gas 
soporífero y hacer 
que se adormeciera. 
De este modo el di-
rector pensó que se 
había dormido.
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Y en ese momento, 
él cogio las llaves 

del pantalón del 
director, pero eso 
no fue difícil, que-

rido director, ust-
ed ya estaba 

en el mundo 
de las hadas.

Cogió un hilo de ny-
lon y enhebró una 
punta en la aguja 
y la otra la fijó a 
un trozo de cinta 

adhesiva 
unido al 
llavero

Cogió la aguja 
con el hilo y lo ha 

hecho pasar a 
través de la tela del 

pantalón, del 
interior del bolsillo 

al exterior.
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En ese momento

El cul-
pable, salió 

con el cuidado 
de hacer pasar el 

hilo por debajo de la 
puerta

Y 
entonces,…

Cerró con la llave

y solo tuvo 
que dejar 
la llave 
en el 
suelo

Y tirar…
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Hasta que la llave volvió 
al bolsillo del director

Ahora bastaba con dar un 
golpe muy preciso al hilo, 
enrollarlo y esconderlo.
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No llego a explicarme como es posible que una persona 
que hace una exposición tan ingeniosa, pueda dejar pasar 

que la cinta adhesiva quedaría pegada al llavero.

No 
lo sé 

Creo que el 
ladrón esta-
ba dejando 
huellas.

Que quieres decir?

Matteo me ha 
enviado un men-

saje, dice que 
ha encontrado 

una foto rota 
en su buzón
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Es esta!

Maldita sea! 
Alguien nos 
ha declarado 
la Guerra!
Yo también lo 
pienso … 

mira que ha 
escrito de-

trás:

que no 
tenga nada 
que ver con 

este caso.

‘’SOMBRA’’

Yo ya he escucha-
do este nombre

Y 
espero…
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Ya ha trabajado varias veces 
en sus tiendas,…

Nunca fue cogido, no sabemos 
qué aspecto tiene

Es un ladrón!

Un 
diseñador!

Un gran 
lastre para 

la policía.
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Hay rumores... no roba modelos es-
pecíficos. Si el llega…

 todas las lámparas 
desaparecen…
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De la misma manera
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AUCKLAND

BARCELONA

MUNICH

Es el peor ene-
migo de la com-
pañia. Parece 
un Diablo con 
vuestras lám-
paras
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El hecho que 
no puedo en-
tender es la 
relación que 
tiene con la 
fotografía 

La tiene con nosotros, 
eso es seguro.
Yo diría que continuemos 
con la búsqueda
Quiero puntos de control en 
las carreteras y que paren 
y registren camiones y fur-
gonetas. Este maldito no 
puede andar muy lejos

Eres un perro 
‘multitarea’

Muy bien Frank! 
Volvemos a casa

Y 
cuando acabe 

esta historia, ire-
mos a buscar trufas
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A la mañana siguiente

Desapareció!

Que no les creo!

En una sola noche des-
valijó el estudio y es-
capó

Y sabes que te digo?
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Es como el truco de las llaves. Crees que es imposi-
ble, una explicación ilógica… piensas que es un fra-
caso, de un pobre mago.

Si es como supones, podría estar en este bar, to-
mando café, escuchando nuestras conjeturas, 
dado que nadie sabe como es…

Y 
esperar el 
mejor mo-
mento para ro-
bar esas lám-
paras,… como 
hizo!
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Exacto! El hecho es que no le ha podido dar tiem-
po de salir con todo el arsenal robado.

Yo creo que 
está en un 
buen sitio

Esperando 
que la policía 

busque más 
lejos, para 

poder moverse 
con toda 

tranquilidad.

Quizá en alguno 
de aquellos cami-
ones aparcados 
detrás de la em-
presa, que sirven 
para cargar y des-
cargar mercancía, 
de este modo no 
sería una cosa 
extraña
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Eso es Clara! Y si todas 
las lámparas siempre han estado ahí?
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Como no hemos pen-
sado antes ??!

He de llegar a 
ese lugar antes 
de que el camión 
se vaya; el no 
puede sospechar 
nada. Tu ven-
drás con-
migo.

De acuerdo! 
Pero tenemos 

que llevar refu-
erzos 

No sabemos 
cómo es ni lo 
que es capaz 

de hacer

Como lo harías … 
sin mi?

Y ahora dime…

Hay 
un camión 

que debe sa-
lir esta no-

che: 
hemos de 

interceptar-
lo!
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Aquella misma tarde...

Hemos llegado! Esperaremos 
cualquier movimiento.
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Si, pero por favor.  Quita 
esa caca de paloma del 

parabrisas

Clara, eres 
tan exi-

gente…

Hace unos 
minutos, mien-
tras conducía 

hemos limpia-
do una con el 

limpiaparabri-
sas

Pero 
aquí no llega

Que mala 
suerte,eh!
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Pero como haces 
para poder ver? Es 

inmensa!

Sabes cómo lo 
haremos? CLACK

Voy a coger 
un raspador 
de la nieve y 
la quito 
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Karmando 
entra en 
el coche! 

Está 
saliendo!!
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VAMOS! VAMOS! 
VAMOS! VAMOS!
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Perfecto!

Ahora veo 
menos que 
antes...
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OH Dios 
Mio! Es-

tan subi-
endo la 

barrera! 
Vamos!
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No veo nada!!! 

Cuidado!!!
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Lo tengo, creo...
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Tu que 
dices?

Ahora solo falta que 
sea verdaderamente 
el culpable

Vamos, som-
bra, baja, 

sabemos lo 
que llevas en 

este camión, 
quien eres y lo 
que has hecho.

Vamos, mi perro 
hubiera sido más 

rápido.
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Por que 
tardas tanto?

No se te en-
ciende la bom-

billa 
o vas con 

ahorro 
energético?

Parpadea

Si 
una bombilla 

como la mia puede 
iluminar un juguete 
como el tuyo… has 
equivocado tu de-

porte…

Ah! Casi lo olvida-
ba… te he traido 
algunos amigos 

que estarán muy 
contentos de ju-

gar a ‘’policias 
y ladrones’’ 

contigo.
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Pero 
bueno!
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Es él! 

OK, agentes, me 
habeis 
encontrado!

Karmando un 
consejo,cubre 
tus espaldas. 
No creo que la 
próxima vez ten-
gas la misma 
suerte
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La próxima 
vez sera 

de aquí 
20 años, 
DULZURA!

Segura?

Vamos, hemos podido coger a la sombra y tu 
estas bajo de moral?

NO!

NO

SI

A mi me lo 
parece…

Cosas mias… 
reflexiones 
profundas 
sobre la vida 
y el universo. Pero que estas 

diciendo? Vamos a ver 
lo que hay realmente 

en el camión.
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WOW 
increíble!
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Y esto 
que es?
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Ey Sombra, te estas 
divirtiendo?

Señor 
director!

Oh! Hola 
MatTeo

Venga a ver lo 
que hemos en-

contrado en el 
camión
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Pero que demonios es? Es un 
cubo no parece que tenga ninguna 
función en particular. Pero es 
tan pesado!

Parece hecho 
de metal 
o algo 
similar.

Es mejor analizarlo 
en un laboratorio. Un 

cubo negro encontrado 
en el camión de un 

criminal no me inspira 
confianza.
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Días despues... 

Carcel de maxima seguridad de Fossombrone
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Nos veremos 
pronto...

Ahora 
es solo cuestión 

de esperar
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Hey, 
sombra!   

pHHH! 
sombra !!

Que quieres, 
idiota?

Has olvidado el 
plan?

Nosotros no nos 
conocemos!

Que infierno! 
Quiero salir. Me 
dijiste que me 
sacarías, sácame  
de aquí!.
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Qué diablos está 
pasando contigo?

Escucha, yo no 
hablo contigo. Es 

posible que 
siempre quieras 

complicar 
las cosas?

No quiero jugar más 
con las ratas…
pensé que eras mi 
amigo, pero me 
has traicio-
nado

Mírame!
Me has mat-
ado, no me 
podré fiar 
de nadie 
nunca 
más.

Por esa misma 
razón!!
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Te estrangularé!

Cállate!

SHHH! 
Si notan 
algo 
estamos 
perdidos!
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Realmente sé 
que sabes cómo 
sacarme de 
aquí!

Tranquilo

Todo está saliendo 
según lo planeado…

(continuará)
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Encuentra las 8 diferencias

Ju
eg
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uz

WOW!
Puedes ayudar al 
pequeño conejo 
a encontrar su chistera?

SOLUCIÓN:
Encuentra las 8 diferencias 1. barba Davide - 2. cigarro Karmando - 3. ojos del ciervo - 4. 
oreja Karmando - 5. viñeta Karmando - 6. vidrio - 7. camiseta Matteo - 8. decoraciones Marnìn 

WOW número 1

DIABLO SI ME 
ACUERDO!

Y AQUELLA VEZ 
CON LA PELOTA DE 

BALONCESTO?

JAJA!!
CULPA DE

CLARA

DIABLO SI ME 
ACUERDO!

Y AQUELLA VEZ 
CON LA PELOTA DE 

BALONCESTO?

JAJA!!
CULPA DE

EDMONDO
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KARMANDO - INTRODUCCIÓN
En el resumen principal de la tira cómica aparece “Karmando”, un experto 
detective,  muy distraído, con una imagen poco convencional y excéntrica.
Una hermosa ayudante llamada Clara coopera con él, su inevitable perro 
Frank y un antiguo coche marca Opel Ascona.
Karmando es ese tipo de personaje un poco inspirado en Fellini y un poco 
Peter Falk, constantemente comprometido en la búsqueda de soluciones a 
sus inquietantes casos; inmerso en ellos con un tono vacilante aunque de 
modales autoritarios.
Todos los lectores atentos, se darán cuenta de la cantidad de detalles y 
recuerdos del universo de Karman, hechos de la iluminación y la ironía con 
una atención especial al campo del diseño.
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